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Arac 2 — Gercek Yasam Proje Simiilasyonu

Real-World Project Simulation

MAVYA Etkilesimli Araclar ¢ Modiil 3 ve 6 icin

Bu arac ti¢ béliimden olusur: (1) Proje Planlama Sablonu, (2) Senaryo Meydan Okuma Sablonu, (3) Takim
Yansitma Rehberi. Katiimcilar kiictik gruplar halinde gercek yasama yakin bir projeyi planlar, beklenmedik

bir senaryoya uyum saglar ve stireci birlikte degerlendirir.

Boliim A — Proje Planlama Sablonu

@ Proje Basligi:

 Proje Amaci

Ne basarmak istiyoruz? Bu neden 6nemli?

Cevap:

@ Takim Rolleri ve Sorumluluklar

Ad Rol Ana Gorevler
Proje Lideri Takimi yolda tutar, stireleri takip
eder
iletisim Sorumlusu Disa iletisim saglar, glincellemeleri
paylasir
gl Yaratici Uye Fikir Gretir, ¢c6zim 6nerileri sunar
H Veri / Arastirma Sorumlusu Bilgi toplar, kaynak saglar

Uygulama Sorumlusu

Plani hayata gegirir, eylemleri
yurutar

Proje Takvimi — Kilit Tarihler

@ Planlama Toplantisi

Bl Kaynaklarin Toplanmasi

Uygulamaya Baslama

2l Ara Degerlendirme

@I Nihai Teslim

2 Sunum / Paylasim

@ Biitce ve Kaynak Plani

Kalem
Malzeme ve Sarf

Maliyet (Gercek / Sembolik)

Sorumlu




B Mekan / Yer

Bl Ulasim

Teknoloji / Ekipman

B Tanitim / iletisim

2 Nihai Cikti
Sonunda ne sunacagiz?

Cikti:

Nasil sunacagiz? (Birini isaretle)
SozIu | Vadter || @Maket / Prototip

@ Notlar ve Uyarlamalar

Unutulmamasi gereken baska bir sey?




Boliim B — Senaryo Meydan Okuma Sablonu

Egitmen, projenin ortasinda beklenmedik bir durum (senaryo) sunar. Takim bu beklenmedik duruma uyum
saglamak icin plani nasil revize edecegini birlikte dlistintir.

2l Senaryo Bashig::

@ Senaryo Aciklamasi

Takimin karsilastigi beklenmedik durumu acikca anlat.

Takim Yaniti
1. Etki Analizi

Projenin hangi boltimleri etkileniyor?

2. Revize Eylem Plani

Takim plani nasil ayarlayacak?

3. Rol Ayarlamalari

Herhangi bir rol veya sorumluluk degismeli mi?

4. Zaman Cizelgesi Ayarlamalari

Hangi tarihlerin yeniden planlanmasi gerekiyor?

5. Blitce Ayarlamalari (varsa)



Kaynak dagilimi degisecek mi?

2 Giglii Yonler ve Coziimler
Kullanilan Takim Giicleri

Hangi var olan beceriler yanit vermenize yardim etti?

Uygulanan Yaratici Coziimler

Yenilik¢i bir alternatif buldunuz mu?

@l Yansitma

Takiminiz bu meydan okumadan ne 6grendi?

Bu deneyim gercek projelerde size nasil yardimci olabilir?




Boliim C — Takim Proje Yansitma Rehberi

Projenin sonunda takimin birlikte dolduracagi yapilandirilmis yansitma araci. Her bir kisi bireysel olarak
baslar, sonra takim paylasimi ile devam eder.

1. Takim Giicleri

iletisim, yaraticilik, organizasyon, problem ¢6zme acisindan takiminiz neyi iyi yapti?

2. Zorluklarin Yonetimi

Zorlu bir ani anlatin. Takiminiz nasil tepki verdi? Hangi ¢dziimleri denedi?

3. Kisisel Gelisim
Bu proje sirasinda kendiniz hakkinda ne 6grendiniz?

e Kendimi glivende hissettigim an:

o Gelistirmek istedigim yonim:

e Bir dahaki sefere sunu yapacagim:

4. Gelecekteki Uygulamalar

Ogrendiklerinizi gercek yasamda (is, ev, topluluk) nasil kullanabilirsiniz?




5. Takim Geri Bildirimi

Takim arkadaslariniza nazik geri bildirim verin.
e [Ad]:
e [Ad]:
o [Ad]:

6. Son Yansitma

Takiminizin yolculugunu tek bir kelime ya da sembolle anlatsaniz ne olurdu?

(isterseniz buraya cizin.)

Mentorluk Baglantisi

Bu formun doldurulmus kopyasi, mentorluk 3. ve 4. oturumlarinda mentérle birlikte tartisilir: dayanikhlik,
problem ¢ézme ve duygusal tepkiler konularinda derinlesme firsati.
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